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L.CALENDAR DE DESFASURARE A PROIECTULUI
Perioada de desfasurare a proiectului 28 octombrie — 11 decembrie si 4-15 ianuarie

Lansarea temei
Corecturi individuale
Corectura obligatorie la panou - faza concept

30 septembrie

28 - 11 noiembrie

13, 16 noiembrie (se noteaza)
1 pct. din nota finalda

Corecturi individuale 18 noiembrie — 7 decembrie

Predare intermediari obligatorie - cu posibilitate degrevare 9 decembrie

Sustinere proiect 9, 11 decembrie (se noteaza)
6pct. din nota finala

4 - 11 ianuarie

13 ianuarie

13, 15 ianuarie (se noteaza)
6pct. din nota finalda

Corecturi individuale
Predarea finali
Sustinere proiect

In perioada 14 - 18 decembrie este programat cel de-al doilea proiect al semestrului, care va
consta in detalierea unor aspecte legate de muzeul de artd contemporand, printr-un proiect scurt.

II. DATELE PROIECTULUI

1.Date generale si obiectivele proiectului

Un muzeu de arte contemporane devine sau revine (ca) o temd importantd pentru Cluj, in
postura sa de centru de culturd al regiunii si unul dintre cele mai dinamice orase din punct de
vedere economic si social ale tarii. Proiecte de tipul Centrului Cultural Transilvania, un nou
sediu pentru Filarmonica, spatii pentru industria cinematograficd si pentru industrii creative
vorbesc despre statutul de centru de arte regional la care orasul aspird sau pe care si-1
consolideaza in ultimii ani. La acest statut contribuie nu mai putin atentia internationald pe care
o primeste scena artistica clujeand, dezvoltatd si promovatd prin eforturi private si prin
initiative venite din interiorul comunitétii artistice, in forme proprii de organizare. Fabrica de
Pensule este un bun exemplu in acest sens. La randul sau, Festivalul de Film Transilvania,
devenit evenimentul cel mai de amploare al vietii culturale clujene, dincolo de faptul ca
promoveaza un tip de consum cultural, contribuie in acelasi timp la dezvoltarea unor noi
domenii de creatie culturald si a unui nou sector economic. De altfel specializarea orasului in
mod programatic sau spontan ca piatd de consum si productie culturald sau artisticd, facuta cu
mai mult sau mai putin succes, aduce cel putin o diversificare semnificativd a publicului
consumator si interesat de viata culturala, in sens larg, a orasului.

Tema muzeului doreste sa se defineascd tocmai in relatie cu acest aspect al democratizarii
artelor si al participarii lor 1n viata orasului. Programul de muzeu este astfel regandit intr-o
forma integratoare si comunicantd, In care mesajul nu mai este transmis uni-directional, dinspre
opera de arta, statuata valoric, catre vizitator, ci In care se Incearca o relatie in dublu sens. Scara

umana este cuvantul de ordine, atit la nivel ideologic, cat si spatial. Muzeul poate fi vazut ca un
"spatiu forum", un loc de intalnire de inovatie in relatia public - exponat si poate chiar un spatiu
de productie artisticd, dincolo de rolul sau consacrat de spatiu de expunere.

Ceea ce se doreste este un ansamblu de spatii care isi va propune programatic o abordare
flexibild si comunicativa, integratoare, care in configurarea sa spatiala se centreaza pe ideea de
comunitate sau de comunitati, in defavoarea unei abordari excesiv sculpturale sau iconice.
Arhitectura propusd, contemporand ca expresie, va ramane 1nsa una relevanta pentru o dotare
publica de mare importanta pentru oras. Se incurajeaza flexibilitatea si permeabilitatea spatiala,
utilizarea alternativa si concomitentd a unor parti ale muzeului, fard a exclude posibilitatea
utilizarii sale Tn ansamblu, sub forma unui traseu continuu. Se recomanda in acest sens, o
configuratie spatiald care sd permitd o parcurgere intuitivd, care sa elimine pe cat posibil
dificultatile de orientare si care sd excluda inegalitatile de accesibilitate.

Se doreste de asemenea o relatie permeabild cu spatiile publice exterioare. Se va tine cont de
vecindtatea cu unul dintre spatiile verzi cu un mare potential ale orasului - actualul Parc al
Feroviarilor, sau cu o alta zona verde propusa in proiectul de urbanism. Se va avea in vedere de
asemenea relationarea cu zonele minerale publice si cu posibilele functiuni conexe generate in
urma aceleiasi prelucrdri anterioare a proiectului. Nu in ultimul rand, in cazul alegerii unui
amplasament in vecindtatea Somesului, solutia propusd va avea in vedere relatia cu raul si cu
malurile amenajate al acestuia.

2. Amplasament

Amplasamentul propus este in Cluj-Napoca, langa culoarul Somesului, in zona ce cuprinde in
prezent terenul fostului abator si cel al Parcului Feroviarilor. Proiectul atelierului de Sinteze de
proiectare va continua demersul inceput in cadrul Atelierului de Urbanism, utilizand solutia
predatd ca punct de pornire. Solutionarea temei va utiliza amplasamentul si cubajul propus
anterior, continuand detalierea acestora la nivel de proiect de arhitectura.

3. Elemente de tema

I.  Zona de intrare-primire, reprezinta zona de acces a publicului cétre spatiile
expozitionale. Zona de primire a vizitatorilor cuprinde:
1. Holul de intrare cu:
®  birou informatii, casa de bilete
° zona de vanzare carti, albume de artd, suveniruri
e  cafenea si/sau restaurant cu bucatdrie restransa
e  garderobd (conform normelor) si dulapuri cu cheie
®  grupuri sanitare (conform normelor)
2. O sald multifunctionald — 200 locuri
Suprafata totald cca. 700 mp

II. Zona destinata expozitiilor, reprezinta unitatea functionald de baza a muzeului in
care publicul intra in contact cu exponatele. Se va asigura un grad ridicat de
flexibilitate interioara care sa permita adaptarea la diferite sisteme de expunere. Ea
cuprinde si circulatiile principale ale cladirii. Se va acorda o atentie sporita fluxurilor
de circulatie separata: vizitatori, personal, cercetatori etc precum si a celor de
evacuare. Totodata se vor asigura solutii si distributii functionale, care sd asigure
functionarea in bune conditii a muzeului in cazul montarii unor expozitii temporare,
care necesitd Inchideri ale unor segmente interioare.

Aceasta cuprinde:



1. Spatii destinate expozitiilor temporare si altor evenimente (performance,
concerte, seri speciale, intruniri etc)

2. Expozitia permanentd, nu mai mult de 1/4 din totalul spatiilor expozitionale

3. Grupuri sanitare (conform normelor)

Suprafata totald cca. 2500mp

III. Zona de activitati conexe, care va putea cuprinde un numadr de spatii dintre cele
enumerate, sau altele, la alegere. Aceste spatii pot fi configurate ca un ansamblu
functional distinct, sau pot fi distribuite in ansamblul zonei destinata expozitiilor.

e  mediatecd

sala de carti si reviste cu acces liber la raft

sala de seminar

ateliere de arte plastice

ateliere de arte performative

spatiu de proiectii

spatiu de improvizatie

zone de discutii
e  spatii de lucru pe grupuri

Suprafata totald cca. 1000mp

IV. Zona personal si administratie
1. birouri personal — director muzeu, birou departament administrativ, birou
departament financiar, birou de relatii externe si comunicare, secretariat

2. birouri curatori

3. sald de sedinte — 15 persoane

4. arhiva

5. spatiu comun / spatiu primire oaspeti
6. oficiu

7

. grupuri sanitare
Suprafata totala cca. 200 mp

V. Zona anexelor:
1. Spatii destinate gestiunii exponatelor (zona de receptie, depozitare temporarad,
inregistrare si evidentd exponate, birou custode)
2. Spatii tehnice (centrald termicd, centrald de ventilatie, generator, spatiu server si
telecomunicatii, spatii supraveghere si paza, spatii intretinere)
3. Adapost aparare civila - 150 persoane
Suprafata totald cca 600 mp

Garaj cu acces public, in subteran, min 70 de locuri.
Suprafetele sunt orientative si ariile utile cuprind si zonele de circulatie aferente functiunilor

enumerate. Se estimeaza o arie desfagurata de cca. 5000 mp. Se va asigura accesul persoanelor
cu dizabilitati 1n fiecare zona functionala cu acces public a ansamblului.

II1. CERINTE MINIME

1. Corecturi obligatorie- faza concept

Se vor prezenta pe o plansi format Al, pozitionati vertical, urmitoarele piese, intr-o
tehnica la alegere, inclusiv desen de mana:

- explicitarea conceptului sub forma de scheme, schite, montaje foto, text, etc

- plan de situatie, scara 1:500

- planuri cu rezolvari functionale, scara 1:500

- 2 sectiuni caracteristice, scara 1:500
- perspective aeriene cu propunerea volumetrica si contextul existent
- machetd de studiu, scara 1:1000, care va cuprinde si cladirile invecinate.

2. Predare intermediara si finala ( cu posibilitate de degrevare la predarea intermediari)
Se vor prezenta pe planse format A0, pozitionate vertical, urmitoarele piese:

- plansa de concept cu evidentierea succinta a analizelor si concluziilor acestora si justificarea
solutiei alese

-plan de situatie scara 1:2000 cu solutia urbanistica detaliata in cadrul proiectului de la
urbanism si adaptata conform noilor detalieri de arhitectura.

- plan de situatie scara 1:500 cuprinzand vecinatatile si amenajarea spatiului urban

- planul tuturor nivelurilor subterane si supraterane scara 1:200 (planul parter va cuprinde si
amenajdrile exterioare)

- toate fatadele, inclusiv fatadele cladirilor Tnvecinate, daca este cazul, scara 1:200

- 2 sectiuni caracteristice la scara 1:200

- perspective de ansamblu sau de detaliu, insistand pe ambianta cladirii sau cladirilor propuse in
raport cu spatiul public.

- macheta, scara 1:500 sau 1:200

Predarea finali la oricare din cele doui date stabilite se poate face doar prin predarea in
prealabil a fazei de concept.

IV. METODA DE LUCRU
Se va lucra in colective de cate doi studenti.

Evaluarea proiectelor se va face dupi urmitorul set de criterii:

e identificarea unui concept arhitectural si urbanistic bazat pe o analiza
proprie ce urmdreste caracteristicile spatiale, functionale, culturale si geografice ale
amplasamentului ales si ale programului in cadrul ansamblului si orasului.

e  propunerea unei arhitecturi democratice, care favorizeaza relatia de reciprocitate si
comunicare intre muzeu si publicul larg si care asigurd un nivel ridicat de
accesibilitate.

utilizari multiple dar si evolutii si adaptari in timp ale muzeului.

e se vaacorda atentie echilibrului intre resursele investite si capacitatea muzeului de a
genera si mentine interes in rindul publicului.
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