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in atentia directorului,

Olimpiada de Informatica este un concurs dedicat elevilor cu aptitudini, inclinatii si interes pentru
programare. Ea se desfagoara anual, cu participarea elevilor din clasele V-XII pe doua sectiuni:
e gimnaziu — pentru elevii claselor V-VIII
e liceu — pentru elevii claselor IX-XII.
Faza municipald a Olimpiadei de Informatica va avea loc:
e pentru gimnaziu si liceu — 16 februarie 2019
Locatiile de desfagurare ale olimpiadei vor fi stabilite in funcfie de numarul de participanti in cadrul fiecérei
sectiuni si vor fi comunicate impreuna cu repartitia elevilor pe centre.
Inscrierea elevilor se va face pani la data de 12 februarie 2019, ora 12.00, pentru gimnaziu si liceu, prin e-
mail la adresa hadimbu@gmail.com. Mesajul va cuprinde un fisier excel cu urmatorul continut:
Nr. Numele si prenumele Clasa | Limbajde Scoala de provenienta Profesor
crt. | elevului programare indrumator

Programa de concurs
Clasa a V-a
* Elemente de baza ale limbajului de programare (Pascal, C, C++)
*  Tipuri simple de date (intreg, logic, char)
e Structurile liniard, alternativa si repetitiva
e  Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date
e Fisiere text
Clasa a Vi-a
e Tablouri unidimensionale (vectori)
*  Algoritmi care folosesc tablouri unidimensionale
Clasa a Vil-a si a Vlll-a
e  Siruri de caractere
e Tablouri bidimensionale
e Tipul inregistrare (record — Pascal, struct C/C++)

e Algoritmi care prelucreaza tablouri, siruri de caractere, inregistrari
Clasa a IX-a

¢ Elemente de baz ale limbajului de programare (Pascal, C, C++)

e Tipuri de date

e Structurile liniara, alternativa si repetitiva

e Tablouri unidimensionale (vectori)

¢ Fisiere text

e  Algoritmi care prelucreaza tipurile de date studiate si tablouri unidimensionale
Clasa a X-a

¢ Tablouri bidimensionale
¢  Siruri de caractere
¢ Tipul inregistrare (record — Pascal, struct C/C++)
e  Stive, cozi
Clasele a Xl-a gi a Xll-a
¢  Grafuri neorientate
e Grafuri orientate
¢ Metode de programare: Backtracking, Greedy, Divide Et Impera
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